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RESUMO: O ensino de Ciéncias nos anos iniciais do Ensino Fundamental é essencial
para a promocado da curiosidade e do interesse dos alunos pela experimentacao
cientifica. Este estudo consiste em uma revisao de literatura sobre como experiéncias
cientificas e estratégias Iudicas podem estimular a curiosidade cientifica, com base
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e em referenciais tedricos como Piaget,
Vygotsky e Ausubel. Piaget destaca a importancia das interacdes sensério-motoras
e do aprendizado ativo no desenvolvimento cognitivo, enquanto Vygotsky enfatiza
o papel da mediacéo social e da zona de desenvolvimento proximal na construcdo
do conhecimento. Ausubel, por sua vez, reforca a necessidade de conectar novos
conceitos aos conhecimentos prévios dos alunos. A pesquisa analisa artigos e livros
que discutem essas temdticas, com o objetivo de levantar subsidios para atividades
no Clube de Ciéncias (CCIUFPA), instituicdo dedicada a Iniciacdo cientifica vinculada
ao Instituto de Educagdo Matematica e Cientifica da Universidade Federal do Para.
O estudo inclui, além da revisao bibliografica, uma analise de caso sobre as praticas
adotadas no Clube, que segue a abordagem dos trés tedricos mencionados. O
CCIUFPA propode atividades experimentais e ludicas que incentivam os alunos
a construirem conhecimento de forma ativa, explorando conceitos cientificos
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por meio da experimentacdo e da interacdo social. Estudos apontam que essa
experimentacgdo desperta o interesse dos alunos, facilita a compreensao de conceitos
abstratos e promove maior engajamento nas aulas. Além disso, a formacao docente
é um fator determinante para o sucesso dessas praticas, exigindo capacitagdo e
acesso a materiais adequados. Os resultados esperados incluem a identificacdo de
metodologias eficazes para o ensino de Ciéncias, o levantamento de vantagens
e limitacdes do uso de experimentacdo ludica e a contribuicdo para a formacao
docente ao apresentar recursos didaticos acessiveis que promovam a experimentagao
cientifica, a curiosidade e o pensamento critico desde os anos iniciais.

PALAVRAS-CHAVE: Ciéncias nos anos iniciais, Estratégias ludicas, Experimentacao
cientifica, BNCC.

INTRODUCAO

A curiosidade é o ponto de partida para o conhecimento cientifico e constitui um
motor essencial do aprendizado humano. Desde a infancia, o desejo de compreender o
mundo manifesta-se em perguntas, hipdteses e experimentacdes espontaneas,
que revelam anecessidade natural da crianca de explorar o meio em que vive. No
contexto educacional, o ensino de Ciéncias assume papel relevante na canalizacdo
dessa curiosidade, transformando-a em conhecimento estruturado e critico.

De acordo com o relatorio PISA (OCDE, 2022), apenas 46% dos estudantes
brasileiros demonstram niveis adequados de proficiéncia em competéncias cientificas,
o que reforca a urgéncia de metodologias que aproximem a Ciéncia da realidade
dos alunos. Conforme Chassot (2016), “a alfabetizacdo cientifica é indispensavel
para formar cidaddos capazes de interpretar criticamente a realidade e tomar
decisdes fundamentadas”. Assim, o ensino de Ciéncias deve ultrapassar a mera
transmissdo de conteldos e favorecer o desenvolvimento da autonomia intelectual
e da capacidade investigativa.

ABNCC (BRASIL, 2018) orienta que o aprendizado de Ciéncias deve ser construido
a partir da observacdo, da formulagdo de hipdteses e da experimentacado, permitindo
ao aluno compreender a ciéncia como uma atividade humana, histdrica e social.
No entanto, praticas pedagdgicas tradicionais ainda prevalecem, centradas na
memorizacdo e na reproducao. E necessdrio, portanto, ressignificar o papel do
professor como mediador e do aluno como protagonista, promovendo ambientes
interativos e ludicos.

O presente estudo tem como objetivo geral analisar as contribuicdes das
estratégias ludicas e da experimentacdo cientifica para o desenvolvimento da
curiosidade infantil. Como objetivos especificos, busca: (1) discutir a fundamentacao
tedrica que sustenta a aprendizagem investigativa; (2) relatar uma experiéncia
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pratica realizada no CCI-UFPA; e (3) refletir sobre os resultados pedagdgicos e suas
implicacoes para a formagdo docente.

METODOLOGIA

A pesquisa tem natureza qualitativa e cardter descritivo, sendo fundamentada em
duas etapas complementares:a revisao bibliografica e o relato de experiéncia. Arevisdo
deliteratura envolveu o levantamento de obras que tratam da importancia do ensino
de Ciéncias nos anos iniciais, da aprendizagem significativa e da experimentacdo
ludica, com destaque para Piaget (1976), Vygotsky (1998), Ausubel (1982), Delizoicov
(2007), Carvalho (2018) e Krasilchik (2008).

A segunda etapa corresponde a aplicagdo pratica desenvolvida no Clube de
Ciéncias da UFPA, projeto de extensdo que atua na populariza¢do da Ciéncia e na
formacao inicial de professores. A atividade relatada foi realizada com uma turma
do 2°ano do Ensino Fundamental, durante uma manha de sdbado, com duracdo
de trés horas. O experimento intitulado “O Mini Vulcdo Marciano e as Reacdes
Quimicas” foi planejado para introduzir no¢des de reagdes quimicas de forma ludica
e contextualizada.

O procedimento envolveu a constru¢do de um vulcdo com materiais reciclaveis
(garrafa PET, papelao e jornal) e a mistura de vinagre, bicarbonato de sédio, corante
e detergente. O processo foi acompanhado por explicacdes sobre o conceito de
reacdo quimica, de forma adequada a faixa etdria dos alunos. Apds a observacdo
do fendbmeno, as criancas responderam a perguntas que estimularam a reflexdo e
a socializacdo do aprendizado.

REFERENCIAL TEORICO

O ensino de Ciéncias nos anos iniciais deve estar pautado em teorias que
reconhecam o papel ativo da crianca na construcdo do conhecimento. Piaget (1976)
propds que o desenvolvimento cognitivo ocorre por meio de estagios, nos quais a
aprendizagem é construida a partir da interacdo entre o sujeito e o ambiente. Ele
destaca que o conhecimento ndo € simplesmente transmitido, mas reconstruido
pela crianca através da assimilacdo e da acomodacdo. As atividades experimentais, ao
promoverem desequilibrios cognitivos, permitem que os alunos formulem hipdteses
e as testem, alcancando novas estruturas mentais.

Vygotsky (1998), por outro lado, enfatiza o papel social e cultural da
aprendizagem. Para o autor, o conhecimento é resultado da interacdo social e da
mediacdo simbdlica. O professor, nesse contexto, atua como mediador, guiando o
aluno na sua Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) e promovendo aprendizagens
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que, isoladamente, ele ndo alcancaria. Assim, o trabalho coletivo, o didlogo e a
cooperacao sao componentes essenciais da pratica pedagdgica.

Ausubel (1982) introduziu o conceito de aprendizagem significativa, que ocorre
quando o novo conhecimento se ancora em estruturas cognitivas pré-existentes. De
acordo com ele, “a aprendizagem mecanica é substituida por uma aprendizagem
que tem sentido, quando o aluno consegue relacionar o novo conteudo ao que ja
sabe”. Isso reforca a importancia de contextualizar as atividades e conecta-las as
vivéncias dos estudantes.

Delizoicov (2007) destaca que o ensino de Ciéncias deve partir das situagdes-
problema e da realidade vivida pelos alunos, promovendo uma pedagogia
problematizadora que estimula a curiosidade e o pensamento critico. Essa visao é
complementada por Lorenzetti e Delizoicov (2001), que defendem a alfabetizacdo
cientifica como processo essencial para compreender e transformar o mundo.

A ludicidade, nesse contexto, também assume papel pedagdgico relevante.
Kishimoto (2011) defende que o Iidico ndo é mero entretenimento, mas uma forma
de aprendizagem que integra emocgao, imaginagao e cognicdo. Ao brincar, a crianga
experimenta e aprende sobre si e sobre o mundo, desenvolvendo autonomia e
criatividade. Assim, a utilizacdo de jogos e experimentos ludicos em aulas de Ciéncias
contribui para a construcdo de conhecimentos sélidos e significativos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A experiéncia“O Mini Vulcdo Marciano e as Rea¢des Quimicas” mostrou-se eficaz
para promover o engajamento e o entusiasmo dos alunos. Antes da atividade, os
estudantes expressaram hipdteses espontaneas e criativas: “Vai sair fumaca!”, “Vai

iy

explodir!”, “Vai fazer barulho!”. Essas falas demonstram o interesse e a imaginacao
infantil, elementos fundamentais para iniciar um processo investigativo.

Durante o experimento, a observacao dareacdo entre ovinagre e o bicarbonato
de sédio despertou encantamento. O surgimento da “lava” colorida foi sequido
de explica¢des simples sobre a liberacdo de gas carbdnico (CO,), relacionando o
fenémeno ao cotidiano. Segundo Krasilchik (2008), as atividades experimentais
permitem que os alunos compreendam os conceitos cientificos “ndo apenas como
abstracoes, mas como explicacdes de fatos reais”.

Aobservacdo direta do fendmeno despertou nas criancas questionamentos como:
“Por que o liquido sobe?” e "O que é 0 gas?”. Esses questionamentos representam
o inicio da construcdo do pensamento cientifico, quando o aluno passa de uma
observacdo empirica para uma compreensao conceitual. O professor mediador, ao
explorar essas perguntas, favorece o desenvolvimento de competéncias cognitivas
e argumentativas.
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Asinteracoes entre os alunos e o didlogo mediado pela professora proporcionaram
momentos de construcado coletiva do conhecimento. De acordo com Vygotsky (1998),
esse tipo de mediagdo potencializa o aprendizado, pois estimula a cooperacdo e a
troca de saberes entre pares. Durante o experimento, observou-se que os estudantes
participaram ativamente, demonstrando entusiasmo e colaboracdo. Essa dinamica
confirma que o ambiente de aprendizagem deve favorecer a socializacdo e a troca
de experiéncias, conforme apontam Carvalho (2018) e Chassot (2016).

Apds a realizacdo da experiéncia, foi proposto um momento de sistematizagdo
dos conceitos. As criancas representaram o experimento por meio de desenhos
e explicacbes orais, descrevendo o que entenderam sobre as transformacoes
quimicas. Essa etapa € essencial para consolidar o aprendizado, uma vez que o ato de
representar e explicar reforca a internalizagdo dos conceitos, como defende Ausubel
(1982), ao destacar aimportancia de relacionar novos conteudos ao conhecimento
prévio.

Outro ponto relevante foi a interdisciplinaridade promovida pela atividade. A
experiéncia do “mini vulcdo” possibilitou conexdes com conteldos de Geografia
(formacgado de vulcdes), Matematica (medicdes e proporcdes) e Arte (confeccdo do
modelo com materiais reciclaveis). Essa integracdo dialoga com a BNCC (BRASIL,
2018), que incentiva praticas pedagdgicas interdisciplinares voltadas a resolucdo
de problemas reais e ao desenvolvimento de competéncias gerais.

Essa articulacdo entre diferentes dreas evidencia o potencial interdisciplinar
do ensino de Ciéncias. Conforme Santomé (1998), as praticas interdisciplinares
permitem que o aluno compreenda a realidade de forma mais ampla, superando
a fragmentacdo dos conteudos escolares. No caso da experiéncia relatada, o uso
de elementos da Arte, da Geografia e da Matematica contribuiu para consolidar a
aprendizagem e ampliar as formas de expressao dos alunos. Morin (2000) também
destaca que a interdisciplinaridade é indispensavel para “unir os saberes dispersos”
e compreender o mundo em sua complexidade. Assim, a pratica interdisciplinar no
ensino de Ciéncias revela-se um caminho fecundo para o desenvolvimento integral
dos estudantes, permitindo a conexdo entre emocao, raciocinio e criatividade.

Além disso, a atividade contribuiu para o fortalecimento da consciéncia
ambiental, uma vez que utilizou materiais reciclaveis e promoveu discussdes sobre
sustentabilidade. Segundo Chassot (2016), a alfabetizacdo cientifica deve também
“preparar o aluno para agir de modo responsavel frente as questdes ambientais e
sociais do seutempo”. Dessa forma, o experimento ultrapassou o aspecto meramente
lidico, tornando-se um instrumento de educacao cientifica e cidada.

Em sintese, os resultados obtidos indicam que a experimentacado IUdica favorece
nao apenas a compreensdo de conceitos cientificos, mas também o desenvolvimento
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de atitudes investigativas, o trabalho colaborativo e a expressao criativa. Conforme
Carvalho (2018), “ensinar Ciéncias é ensinar a pensar cientificamente”, e isso sé é
possivel quando os alunos sdo desafiados a observar, levantar hipoteses, testar e
refletir sobre suas descobertas.

CONSIDERACOES FINAIS

Aintegracdo entreteoria e prética, proporcionada pela experimentagéo cientifica
epelasestratégias ludicas, mostrou-se eficaz para o desenvolvimento da curiosidade
infantil e do ensamento cientifico. O estudo evidencia que, quando o ensino de
Ciéncias se baseia na investigacdo e na ludicidade, o aluno torna-se protagonista
do processo educativo, construindo o conhecimento de forma ativa e prazerosa. A
curiosidade, nesse contexto, deixa de ser apenas um impulso natural e transforma-
se em uma ferramenta para a formacdo do pensamento critico e da autonomia.

A experiéncia realizada no CCI-UFPA reforca aimportéancia de espacos educativos
gue promovam o didlogo entre o ensino formal e o ndo formal, ampliando as
possibilidades de aprendizagem. O uso de atividades experimentais de baixo custo
e materiais recicldveis demonstra que a inovacdo pedagdgica ndo depende apenas
de recursos tecnoldgicos, mas da intencionalidade educativa e do compromisso do
professor com a aprendizagem significativa.

Ademais, destaca-se a necessidade de investir na formacdo docente para o
ensino investigativo, de modo que os professores se sintam seguros para planejar,
executar e avaliar atividades experimentais. Como afirma Carvalho (2018), “formar
professores para o ensino de Ciéncias é formar mediadores de descobertas, e ndo
transmissores de informagdes”. A formagao continuada, nesse sentido, é essencial
para garantir praticas pedagdgicas mais reflexivas, criativas e transformadoras.

Como perspectiva futura, propde-se a realizacdo de novas oficinas no CCI-UFPA
voltadas a formacdo de professores e a inclusdo cientifica de alunos da rede publica.
Tais acdes podem contribuir para ampliar o alcance social da alfabetizacdo cientifica
e fortalecer a relacdo entre universidade e comunidade escolar.

Conclui-se que a experimentacdo ludica é um caminho eficaz para despertar
a curiosidade e o encantamento pela Ciéncia, contribuindo para a construcdo de
uma sociedade mais critica, criativa e consciente. Ao possibilitar que as criancas se
tornem exploradoras do mundo, a escola cumpre seu papel de formar sujeitos ativos
na transformacao da realidade.
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